

















\



oo 3 v

0
—ON¥ronterer
e —



Tip #6 | Maak tijd voor de funfactor
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Bonustip #8 | Deel je succes
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Vlleg elke verandering aan als een project §
Maak een stakeholderanalyse

Betrek de organisatie

Vergeet de gebruiker niet

Stel een uitdagende planning
Maak tijd voor de funfactor

Goed voorbeeld, doet goed volgen
DeeIJe succes (bonus
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softwar

Meer rendement Meer kennis Meer werkplezier
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